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1 Zplsob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu prace:

Cilem préace je vytvotit novou (Interaktivni) verzi Casopisu Deltex ze ¢lankt z predchoziho
Cisla a ptipravit template pro dalsi ¢isla v programu InDesign a to hlavné pro tisk. Prvnim, ale
kli¢ovym tikolem bude rozvrhnout grafiku pro vyplii ¢asopisu. Po té soustfedéni prevezme
styl grafiky, tvorba stylii, ptfizplisobeni barev, rozvrzeni a tvorba interaktivnich prvki. Po
téchto ukolech bude ¢asopis plnén danymi texty a obrazky, které se budou pted plnénim
upravovat, popiipad¢ inovovat a vytvaret interaktivni obsah. V neposledni fad¢ je kontrola,
pfipadné oprava chyb, samotna revize ¢asopisu a na zavér tvorba Sablony pro dalsi ¢isla

casopisu. Na konec se Casopis bude uzptisobovat do PDF interaktivni formy a formy pro tisk.
Struény ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi tikoly):
Zati — Rozvrzeni grafiky, pfiprava Sablony, tvorba styli

Rijen — Plnéni Easopisu texty a obrazky (tvorba vlastni grafiky) a zména designu, tvorba

interaktivniho obsahu

Listopad — Tvorba 3D loga Skoly a ptiprava Intra, dokonceni plnéni casopisu
Prosinec —Foceni materiali do Casopisu, ladéni interaktivnich prvki

Leden — Navrhy titulni stranky a zpracovani doplitkové grafiky, tvorba Sablony
Unor — Revize a kontrola vystuptl, kontrolni natisky

Bfezen — Dokoncovani dokumentace, tisk ¢asopisu
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4 Resumé a klicova slova

Cilem maturitniho projektu je nova podoba (design) grafického zpracovani do originalni
formy v podobé designu facebooku. Clanky nejsou naplni projektu. Bude se jednat o grafické
zpracovani v produktech Adobe, zejména Adobe Illustrator, InDesign. Zaroven bude
zpracovan do formy Joomag a to i jako pfiprava pro zvetejnéni pro dalsi ¢isla Casopist.
Vystupem bude i tvorba templatu pro dalsi pouziti pti tvorbé dalSiho ¢isla Casopisu.
Teoreticky vychodiska budou porovnéna z praktickymi zkuSenostmi. Rozsahem prace bude
Redesign Deltexu ze zati 1916, ktery bude zpracovan do InDesignu (pfiprava pro tisk a
nasledny tisk) a zaroven pieklopen do Joomagu, jako vefejna platforma Sifeni Casopisu, ktera
bude zvetejnéna do terminu obhajoby. Vysledny template mtze byt pouzit pro dalsi ¢isla

casopisu.

The goal of my graduation project is a new view (design) graphical processing to acheive an
original form in Facebook view design. Articles are not part of the project. It deals with
graphical processing in Adobe software, especially Adobe Illustrator, InDesign and others. It
is processed to Joomag like preparation for publishing of next year magazines. The output is a
creation of a template for next usage of creating the next year magazine. The range of work is
redesigning Deltex from September 1916 which is processed to the InDesign (preparation of
printing) and converted to Joomag like public platform publishing magazine which is posted

till the date of thesis defence. Final template could be used for next year magazines.

Kli¢ova slova: Casopis, Redesign, Tvorba asopisu, Vektorova grafika, Rastrova grafika,

Grafika, Online Publikace, Vrstvy, Tiskovina

Key words: Magazine, Redesign, Creating magazine, Vector graphics, Bitmap graphics,

Graphics, Online Publication, Layers, Printed matter



Obsah

1 UIVOQ it 1
2 TEOTEHICKA CASL....eiuiitieieeiierteet ettt ettt et ettt b et st e bt et st enaes 2
2.1 Zmapovani SOUCASNEN0 StAVUL.......cccviieiiiieiiieeiiieeireeeieeeeiee e e e s e e saeeesveeesareeens 2
2.2 Corel DIraw......cocceeeiieiieieeieeieeeeee e Chyba! Zalozka neni definovana.
2.3 JOOMAZ ..coouiieiiieiieie ettt Chyba! Zalozka neni definovana.
2.4 AdODE ITUSTIALOT ...ttt sttt st st 2
2.5  Vymezeni KIICOVYCh SIOV......iiiiiiiiiiiiiieece e 3
2.6 VOIba MELOA PIACE ...ccvieeiieiieiie ettt ettt ettt et e e e beeseaeeseeennas 3
A ¢~ 1 PSR 4
2.8 VEKLOTIZACE ...ttt sttt et 4
2.9  Préce s textem (Tet€ZCOVY @ OAStAVCOVY) .ouvvieuiieiieeiieiie ettt 4
2.10  PTime a VYtaZKOVE DAV ...cccuiieiiiieiiieeiiee ettt e e e sae e esaveeenaneeens 5
2,11 PEME DAIVY .ottt ettt ettt et et e sttt e st e sneenseeneenes 5
2,12 VYEAZKOVE DATVY .ottt ettt ettt ettt et st e e s e enbeensaesaseenseeennas 6
2,13 PraCe S ODJCKLY c.uvviieiieeiie ettt e e e nareeea 6
2,14 HIAAKY DO ..c.eiiiieieeeeeeee ettt ettt et es 6
2.15 Pievod tabulek Z PDF ........coiiiiiiiiiiieieteeeeee e s 7
2,160 ADIIMACE ....eeeiieeiiieiie ettt ettt ettt et e bt e et e bt e et e e bt e sab e e beesabeenbeesateenbeesnnes 7
2 WA 5 % 0 1S5 74 ) PSPPSR 9
2.19  Nastroj obdéInikovy rAmMECEK .........cccuiiiiiiriiiiiieieeiiee e 9
2,19 PracCe S tEXEOIM .uueiiiiiiiiiiieeie ettt 10
2.19  Uzivatelska prostiedi ........cccuiieeiieeiiie e e e 10

3 VIAStNT OADOTNY TEXE ..eevuiieitiieiieiieeiieeite ettt ettt ettt site et estaeeseesabeesseessneeseens 11
3.1 CHle @ PIANOVANT ...c..veiiiieeieeeee ettt et ree e sree e naaee e 11

3.2 IMIOTIVACE ..ottt ettt et ettt ettt e b eaees 11

3.3 ROZVIN GKOIT .o 11

3.4  Konceptudlni a redlny model...........coooiieiiiiiiiiieiieceecee e 12



3.5 INEEO ettt et e 12
3.5.1 UVItANT UZIVALELE ..ot 12
3.5.2 Tvorba intra - NAVIN ....c.cooiiiii e 12
3.5.3 Tvorba intra - MOdelace ........coceeeuiiiiiiiiiieiie e 12
3.5.4 Tvorba intra - TeNAET .....coueeiiriiriiiiiiieieee e 13
3.5.5 Tvorba intra - POZadi........ccccueeeriieeiiieeiiie ettt e e 13
3.5.6  Tvorba intra - ONEM.......coiuiiiiiiiieiiiee e 13

3.6 Uvodni a ZAVEreENna SrANKA ............o.ovvveeveeeeereeeeeeseseeeeeseeseeseessseesesss s 14

3.6.1  DUIEZILOST ..cneiieiiieiiieiee ettt sttt 14
3.6.2 SPLYIUL c..eoniiiieeee et 14
3.6.3 P0zadi @ POPTEAI...ceieruieiiieiieeiiieiieeie et e 14
R X R ] B N e o SR 15
3.6.5 UVOANT ODIAZEK ...vvoveeieniiniireiseisiesseeie st 16
3.6.6 Uvodni 0brazek - VZhIEd........cuouveemrverieireeieiieeiiecieseeiseessse s 16
3.6.7 Uvodni obrazek — Pochopeni vEemi SMETY ..........ovveeeeeeeeeeereeeennn. 17
3.6.8 ZAVETeCna SrANKA .......coviuiiiiiiiiiie e 17
3.7 VNItFeK CASOPISU .uvvieiieeiiieiie ettt ettt ettt ettt saae e b e ennes 19
3. 7.1 ROZMISTENT ..eeiiiiiiiiiiiieeetceeeeee e 19
3.7.2  ZOTIENEOVANT ...ootiiiiieiieeiieie ettt e 20
3.7.3 Shanéni Obrazkll.........ccceevuiriiriiniiiiiiieieeeeeee e 20
3.7.4 NAAPISY veevvieenrieiieeiieriie ettt et e ettt e ebeesaaeebeesabeebeessaeeseeenseenne 20
3.7.5 Kapitola nadpistl ....cccceecueieeiiiieeiieeciee e e 20
3.7.6  CISIOVANT NAAPISTL........voveeeeeeeeeeeeeeee e 20
3.7.7 Barvy nadpisll .....cccueeeieeiiieiieeieeeie e 21
3.7.8 TVary NAdPISUT......ccccvieeciieeeiieeciie et ertee e e ree e e e e e 21
3.7.9 Findle nadpisll.....ccceerieeiiieniieeiieeie ettt e 21
3.7.10 Korekce nadpistl.......cceecveerieeiiienieiiieeie ettt 22
3.7.11 Rozdily mezi NadpiSy......ccceervreeriieeiiieeiee e ereeeeree e 24

3.8 ROZACIOVACT CATa....cc.eiiieiiiiiiieeeee e e 24



3.9 FOrmAtOVANT TEXTU ....eiiiuiiiiiiiiiiieeeiteeee ettt e 24
3.10  INSPITaCe....ccccveecviereieeiieiieeieeiie e eiee e Chyba! Zalozka neni definovana.
301 VysledKy.oooooieeiieeiieeieeeeeeeece e Chyba! Zalozka neni definovana.
N 1 0] 1 SRR PSR PRRSRRR 30



1 Uvod

Cilem maturitniho prjektu je vylepSeni asopisu je vylepsit ¢asopis Deltex . Tim, ze provedu
celkovy re-design, a dod&lam intro. Casopis bude mit tedy smysl i v inteativni podobé. Cilem
tedy je udélat asopis na stranku A4 a provést re-design a pfidat intro. Casopis se bude jak

tisnout tak bude dostupny v interaktvni verzi.

Ukoly:

Sablona v Adobe Illutratoru — tvorba designu do formatu Al

Pteklopeni do InDesignu — prevedeni designu z ai do indesignu, ve kterém bude tet
Intro v Cinema 4D — tvorba intra 3D intra v Cinema 4D

Online ¢asopis — zpracovani do interaktivni podoby s dostupnym intrem

Tisk Casopisu — ptiprava a tisk Casopisu

Diivodem zvoleni projektu je ziskani vice zkusenosti a dovednosti v oblasti pocitacova
grafika. Dale bych se chtél dozvédét néco nového ve stejnojmenném oboru a zabyvat se

konkrétni problematikou, ktera vznika v publika¢ni tiskové sféfe.

Myslenka vznikla pfi hodinach grafiky, kdy v ¢asti, v které jsme se ucili pracovat

s programem Indesign, m¢ zasujelo a zacal jsem se zajimat o tvorb¢ ¢asopisu. Myslenka se
prohloubila o to vice, kdyz jsem dostali zakédzku od Skoly, kde jsem tvofili ve skupinach
casopis samotny. Tehdy jsem si uvédomil ze by mé zajimalo jaké by to bylo tvofit Casopis

sam za sebe.
Re-diseing by m¢l pomoci $kole vice zaujmout a piilakat vice potencialnich student.

Prace se sklada z tvorby grafiky pfevazné v programu Illustrator. Kde bude navrzena grafika
hlavné pro nadpisy, ale také riizné illustrace a rozd¢lovaci ¢ary. V programu Indesgn se bude
vytvaret Casopis samotny a editovat text. V Programu bude tak zvana “slkéddacka” vSeho co
vytoviim. V neposledni fad¢ je intro, které bude tvotfeno v Cinem¢ 4D. Zde budou

madelovany objekty a renderovany do videa.
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2 Teoretickd Cast

2.1 Zmapovani soucasného stavu

Soucasny stav je tvorby Casopisu pievazné v programu Indesign.
2.2 Adobe Illustrator

Vektorovy graficky editor od spole¢nosti Adobe Systems. Vyvijen

@
od roku 1986. Piivodni verze byla vyvinuta pro Macintosh. Aktualni A I

verze je CC, kterd je dvacatou prvni generaci v linii produktu.

Nejnov¢jsi verze nabizi obnoveni souboru v ptipad€ vypadku,
Creative Cloud knihovny, zvétSeni na 64 000%, zivé tvary, Obr dze[]}'/ : Logo Adobe

ustrator
responzivni export do formatu SVG, obrazy ve Stétcich,

synchronizace nastaveni, panely vlastnich nastrojii a pfepracovny néstroj tuzka.

Nastroj je hojn€ vyuzivan pro tvorbu vektorové grafiky. Adobe Illustrator je kompatibilni
s Inkcsape, ktery podporuje formaty Illustratoru Al. Format Al je vystupnim formatem Adobe
Mlustratoru. [19] [17] [13]

Program, ktery je urceny pro sazbu (DTP). Vyvijen od roku 1999,
kdy se stal 1 ptimou konkurenci QuarkXPRessu. Na pocatku tézce
ziskaval nové uzivatele. V roce 1902 se stal prvnim DTP softwarem
vydavanym pro Mac OS X. Od verze CS je prodavan spole¢né

s produkty Adobe. InDesign dokéze exportovat a pracovat

s dokumenty formatu PDF. Je pln¢ kompatibilni s kodovanim

Obrazek 2: Logo Adobe
Unicode pro zpracovani textu, podpora OpenType fonti. [23] InDesign



2.3 Vymezeni klicovych slov
Kli¢ovéa slova vymezuji oblast, podle kterych 1ze zpétn¢ dohledat tento projekt.

Pro tento jsem vybral tato klicova slova:
Casopis

Redesign

Tvorba ¢asopisu
Vektorova grafika
Rastrova grafika
Grafika

Online Publikace
Vrstvy

Tiskovina
Zjisténi pramenti

Cerpano je zejména z Adobe podpory, ktera je dostupna online. Odsud byly vytaZzeny a
popsany nastroje, které byly pouzity. Dale jsem cerpal z oficialnich vyukovych kurzi, a to
zejména z Adobe InDesign CC, Adobe Illustrator CS6. Z téchto kurzi je pouzita teorie pro
popis uzivatelského prostiedi a doplnény nastroje o konkrétni informace. Cerpano je také

z wikipedie, pro obecné definice jednotlivych editort.

2.4 Volba metod prace

Zhotoveni navrhu v Adobe Illustrator

Pro zhotoveni kompletni grafiky a nasledné Sablony je zvolen vektorovy editor Adobe
Mustrator. Zde jsou popsany vyuzité nastroje pro tvorbu ¢asopisu. Adobe Illustrator byl

vybran jako optimalni feseni pro tvorbu a naslednou editace casopisu.



2.5 Vrstvy
Vrstvy poskytuji zptisob, jak snadno sledovat

g

vSechny prvky, které tvori kresbu. Vrstvy si lze
predstavit jako pruhledné desky, které obsahuji
kresbu. Pokud tyto desky preskupite, zménite
potadi prekryvani polozek v kresbé. Polozky
muiZzete mezi deskami piemistovat a v deskach

muzete vytvaret dil¢i desky. Struktura vrstev v

o
o
o
o
o
o
o

dokumentu muze byt tak jednoduché nebo slozita,

ki
=
g
[~}

jak potfebujete. Standardné jsou vSechny polozky
) Obrazek 3: Vrstvy v Adobe Illustrator

uspotradany v jedné, zakladni vrstveé. Muzete ale

kdykoliv vytvoftit nové vrstvy a polozky do nich piesunout, nebo piesunout polozky z jedné

vrstvy do jiné. Panel Vrstvy poskytuje snadny zptisob,

jak vybirat, skryvat, zamykat a ménit atributy vzhledu kresby. Lze také vytvofit vrstvy

predlohy, které miizete pouzit pro obkreslovani kresby, a mizete ptenaset vrstvy z/do

aplikace Photoshop. [11]

2.6 Vektorizace
K zalozeni nové kresby na existujicim obraze, slouzi vektorizace. Muizete naptiklad vytvofit
grafiku podle nacrtku tuzkou na papife nebo podle rastrového obrazu, ulozeného v jiném
grafickém programu. Staci takovou kresbu dostat do aplikace Illustrator a pievést ji na

vektorovou grafiku.

Nejjednodussi zptisob, jak kresbu vektorizovat, je oteviit nebo umistit soubor do aplikace
Ilustrator a automaticky kresbu obkreslit piikazem Zivé vektorizace. Miizete nastavit Giroveti
detailli a zplisob vyplnéni vysledkl vektorizace. Kdyz jste s vysledky spokojeni, mizete

vektorizaci prevést na vektorové cesty nebo na objekt zivé malby. [12]

2.7 Prace s textem (Fetézcovy a odstavcovy) S
Mezi nejsilnéjsi funkce aplikace Adobe Illustrator patii mmm
funkce pro praci s textem. Miizete do své kresby piidat jeden Obrazek 4: Bodovy text

stavcovy text

radek textu, vytvoftit sloupce a fadky textu, nechat text natéci O 0

do tvaru nebo podél cesty a pracovat s tvary pismen jako s

. . r r 14 4 /4 J
grafickymi objekty. Pismo, které zvolite, a nastaveni, kterd v

aplikaci Illustrator vyberete pro proklad, vyrovnani pard a

mezery pied a za odstavci, jsou piiklady rozhodnuti, ktera Obrizek 5: OTdvacavy' text

muzete provést pii nastavovani vzhledu textu v kresbé.



Text muzete vytvofit jednim ze tii zpisobti: Bodovy

text zacind tam, kde kliknete, a rozsifuje se pii zadavani

znak i 4o

ve vodorovném nebo svislém fadku (viz Obrazek 6: Bodovy cest é/j

text). Text v ploSe se pouziva k fizeni toku znakt hranice

Obrazek 6: Text na cesté

objektu (viz Obrazek. 7: Odstavcovy text). Text na

cest¢ natéka podél okraje oteviené nebo zaviené cesty (viz Obrazek. 8: Text na cest¢). [17]

2.8 Pfimé a vytazkové barvy
Barvy lze oznacit bud’ jako ptimé nebo jako vytazkové barvy, to odpovida dvéma hlavnim
typtm tiskovych barev, pouzivanych v komercnim tisku. V panelu Vzornik lze identifikovat
barevny typ barvy pomoci ikony, ktera se zobrazuje vedle ndzvu barvy. Nejpouzivanéjsim
vzornikem pro piimé barvy je vzornik PANTONE, ve vzorniku je kazda barva identifikovana
samostatnym ¢iselnym kdédem. P¥imé barvy vyzaduji samostatné tiskové matrice tzv. tiskové
desky, coz prodrazuje tisk. Vyhodou je barevna piesnost a definovand identita Vytazkové
barvy umoznuji vytvofit miliony barevnych odstind a proto je relativn¢ dokonalé reprodukce
obrazu ¢i fotografie. Definici pfesného procentualniho slozeni barvy je nejlépe porovnavat se

vzornikem CMYK barev, nikoliv s tim, co vidime na monitoru. [14]

2.9 Pfimé barvy

Vzornik

Ptimé barvy (viz Obrazek. 9: Vzornik pfimych

barev) jsou speciadlni pfedem namichané barvy, které se
pouzivaji misto vytazkovych tiskovych barev nebo navic
k vytazkovym barvam, a které vyzaduji vlastni tiskové

desky v tiskatfském stroji. Pouziti pfimé barvy je urceno

pouze nekolik barev a rozhodujici je piesnost barev. Obrazek 7: Vzornik primych barev
Ptimé tiskové barvy mohou pfesné¢ reprodukovat i barvy, které jsou mimo gamut
vytazkovych barev. Piesny vzhled vytisténé pifimé barvy je ale uréen kombinaci tiskové
barvy, namichané v komer¢ni tiskarnég, a papiru, na ktery je vytisténa, a ne specifikovanymi
barevnymi hodnotami ani spravou barev. Specifikaci barevné hodnoty pifimych barev, vznika
popis pouze simulovaného vzhledu barvy na svém monitoru nebo na tiskarné se slozenymi

barvami (s omezenimi danymi gamutem téchto zatizeni). [21]



2.10 Vytazkové barvy
Vytazkové barvy (viz Obrazek 10: Paleta pro michani
vytazkovych barev) se tisknou pomoci kombinace Ctyt

standardnich tiskovych barev: C-azurové, M-purpurové, Y-

zluté a K-Cerné (CMYK). Pouziti vytazkovych barev, vyzaduje

tolik barev, Obrazek 8: Paleta pro michani

e, ) vytazkovych barev
ze by bylo pouziti jednotlivych ptimych barev drahé nebo

nepraktické, naptiklad pfi tisku barevnych fotografii. [21]

2.11 Prace s objekty
Adobe Illustrator obsahuje mnoho moznosti jak vytvofit vektorovy objekt. Mezi
nejzakladnéjsi nastroje patii zejména Pero, Segment cary, Text, Obdélnik, Stétec, Shaper,

Tuzka. Ke smazani slouzi nastroj Guma.

Objekty Ize ptfemistovat pomoci nastrojii, pomoci klaves se Sipkou na klavesnici nebo
zadanim piesnych hodnot do panelu nebo dialogového okna. Pomoci kladvesy shift se vybrany
objekt pohybuje piesné jen vodorovné nebo svisle, pomoci shiftu Ize také objekt otacet o 45°.
Objekty lze ptrichytavat k voditkiim, kotevnim bodiim, miizce nebo k hranici jiného objektu.

[29] Nastroj pero

Naéstroj pro ma vyuziti pro kresleni rovnych spojenych car, S — ®

nebo obloukt. Pero je jeden z hlavnich néstrojii pro tvorbu *+g@* Nastroj pridat kotevni bod  (+)

4

r rowr w7 1 5 s — s = = - _
vektorové grafiky. Pro rovné ¢ary vytvotite pouze klikanim DAl taioba iz G
N Nastroj Kotevni bod (Shift+C)

Obrazek 9: Nastroj pero

do plochy. Pro dalsi upravy je vhodné uzaviit objekt.

Pro oblouky vytvofite tazenim mysi. Kliknutim vytvofite prvni kotevni bod, poté se piesunete
mys$i na vrchol pomysiného oblouku a tazenim vytvoftite polovinu oblouku. Druhd polovina se
doplni automaticky kliknutim na pozadovany konec oblouku. [14] Kotevni body (hladky,

rohovy, koncovy)

2.12 Hladky bod

Hladky bod 1ze pomoci dvou tahel, kterd funguji zarovei na sob¢€. Timto lze docilit hladkého
stylu dan¢ kitivky. [19]

Rohovy bod
Pti dvojitém kliku se stane z hladkého bodu rohovy bod, nyni 1ze vytvaret hrany kiivky. [19]
Koncovy bod

Bod, ktery nema zadna tdhla. Takovy bod dokdze ménit pozici pomoci mysi. [19]



2.13 Pfevod tabulek z PDF
Adobe Illustrator neumoziuje vytvareni tabulek, jako to jde naptiklad v Microsoft Word.
Dokaze ale pievést z PDF objekty, ze kterych je vytvofena tabulka, které l1ze poté upravit tak,
aby vyslednd skupina vypadala jako tabulka. [19]

Ptedtiskova ptiprava

Predtiskova ptiprava umoziuje velké mnoZstvi nastaveni, kterd se tykaji samotného tisku,

zde lze napiiklad vybrat tiskarnu, pocet kopii, pocet tisknutelnych kreslicich platen. Dale
muizeme nastavit orientaci stranky. Mizeme také rozhodnout, které vrstvy se budou tisknout a
v jakém umisténi. Predtiskova ptiprava nabizi dalsi nastaveni a to hlavné pro graficky vystup,
spravu barev ¢i nastaveni spadavky. Velké rozsiteni, které nabizi oproti tietim stranam je

souhrn, ve kterém se doCteme vSechny vySe zminéné nastaveni. [19]

Obrazek 10: Predtiskova priprava
Elektronicka podoba casopisu v Adobe InDesign

Resenim pro editace a naslednou publikaci online je zvolen DTP editor InDesign od
spolecnosti Adobe. Zde jsou popsany vyuzité nastroje, které byly pouzity pro import Sablony
a také online publikace ¢asopisu. Adobe InDesign byl vybran jako optimalni feSeni pro online
publikaci

a také kvuli vzédjemné podpoie mezi Adobe Illustrator a Adobe InDesign.

2.14 Animace
Animace umoznuji pohybovat objekty ve vyexportovanych souborech SWF. Lze aplikovat

piednastaveni pohybu na obraz tak, aby obraz jakoby dolétl z levé strany obrazovky a



soucasn¢ se smrstil a rotoval. Pro animaci dokument mtzete pouzit nasledujici néstroje a
panely. V animaci je mozné nastavit dobu trvani, rychlost. Pomoci néstroje pero miizeme
nastavit cestu,

po které se pohybuje animovany objekt. Existuji také urcita pfednastaveni animaci, ktera se

daji rychle aplikovat na objekty. [21]
Publikace online

Pomoci funkce Publish Online je mozno znovu pouzit dokumenty urcené pro tisk a to
publikovanim online. Publikovat Ize digitalni verzi dokumentu aplikace InDesign, ktera bude
fungovat na vSech zatizenich a v libovolném modernim webovém prohlize¢i bez nutnosti
instalace zasuvného modulu. Pomoci funkei pro interaktivni tvorbu 1ze dokument obohatit
naptiklad o tlacitka, animaci, zvuk a videa, ktera zajisti bohatsi zazitek z prohlizeni
dokumentu.

Po publikovéani dokumentu je mozno poskytnout adresu libovolné osobé¢, které se dokument
zobrazi v jednoduchém prostiedi pro ¢teni na libovolném zatizeni a na libovolné platformé.
Online dokument lze jedinym kliknutim sdilet na socialnich sitich, jako jsou naptiklad
Facebook nebo Twitter nebo pomoci e-mailové zpravy. Dokument I1ze vlozit do webovych

stranek nebo blogu pomoci vygenerovaného kodu pro vlozeni. [22]



2.15 Hypervazby

Fripojit k: URL

Cilové misto

URL: http:ffwww .delta-skola.cz

v Cil sdileného hypertextového odkazu

Styl:

Vzhled PDF

Typ: Neviditelny rémeéek

Zvyraznéni: Zadné v

Obrazek 11: Dialogové okno pro vytvoreni hypervazby

Adobe InDesign dokéaze vytvaret hypervazby, na které 1ze po exportu do forméatu Adobe PDF
nebo SWF kliknout a preskocit do jinych mist ve stejném dokumentu, do jinych dokumentii
nebo na webové stranky. Pokud je vytvofena hypervazba na stranku nebo kotvu textu v jiném

dokumentu, musi byt exportované soubory ve stejné slozce. [22]

2.16 Nastroj obdélnikovy rdmecek
Nastroj, diky kterému mtizeme vkladat do InDesign externi objekty. Objekt poté zachova
puvodni nastaveni a neprojde zde Zadna komprimace. Objekt je mozno libovolné editovat,

napiiklad ménit mu velikost a otacet. Externi zdroje musi byt vzdy pobliz cilového souboru.
[14]



2.17 Prace s textem
Existuji dva typy textovych rameckt a témi jsou miizky rdmeckl a normalni textové
ramecky. Mtizky ramecki jsou druhem textovych ramecku specifickym pro asijské jazyk.
Prazdné textové ramecky, ve kterych se nezobrazuje miizka, jsou normalni textové ramecky.

[25] E 0 o %

m m m|
Obrazek 12: Normalni textovy ramecek

2.18 UZivatelska prostredi
Adobe Illustrator

Uzivatelské prostiedi se sklada z:
Pracovni plocha

Panel nastroji

Hlavni panel
Rozsiteni karty [2]
Adobe InDesign

Uzivatelské prostredi se
sklada z:

Pracovni plocha
Panel nastroji
Hlavni panel

Rozsiteni karty [3]

Obrazek 14: Pracovni prostiedi Adobe InDesign
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3 Vlastni odborny text

3.1 Cile a planovani
Maturitni prace ,,tvorba Gasopisu* se zabyva tvorbou ¢asopisu pro §kolu DELTA - SSIE, s.r.o.
Cilem préace je vytvotit ¢asopis, ktery ma stranky idealné v poméru standartu A4. Prace neni
zadana poprvé, v minulosti bylo vytvoteno nékolik ¢asopisi, které ale méli stranky v poméru
standartu A5 a které autor miize pouzit pro inspiraci. Zadny z prechozich ¢asopisti nebyl
dokonaly, vyskytly se chyby jako nekonzistentni barvy, nepiiméiené husty text,
neprofesionalni formatovani a neptfijemny design. V priibéhu let od vydani od prvniho ¢isla se
samoziejme ¢asopis pomalu lepsi, ale neznamena to, ze by se zdokonalil natolik, aby se nedal
posunout dale k dokonalosti. Cilem prace tedy neni jen piedélani Casopisu ze standartu A5 do
standartu A4, ale kompletni predélani designu a formatovani textu, také doplnéni obrazk pro
lepsi stylizaci a nafedéni piili§ hustého textu. Z toho vyplyva, Ze pocet stranek se logicky
zmendsi, ale ne tak o tolik jak by se mohlo prvn¢ zdat. Rozsah stran casopisu je pldnovan okolo
15 stran pocitano i s vodni, zdveérecnou a obsahovou strankou. Finalni verze ¢asopisu sebou
roz8ifené¢ moznosti v elektronické verzi Casopisu. Elektronicka verze ¢asopisu bude také
obsahovat intro, které uvita uzivatele. Interaktivni forma nebude mit zadné negativni dopady
na formu tiSténou, bude se vyvijet na verzi z formy urcenou pro tisk. Intro se bude formovat

do loga na titulni strané.

3.2 Motivace
K dobie odvedené praci vSak nestaci jen preciznost, ale 1 znalosti tvlrce tedy bude studovat
problematiku tvofeni ¢asopisu jakou je spravné rozvrzeni textu, obrazki, ptehledné¢ho designu

a nabirani inspirace z externich firem, které se tvorbou casopisii dlouho zabyvaji.

3.3 Rozvrh tkolt
Casopis, jako celek, se vytvati v programu InDesign, licencovany program firmy Adobe,
ovSem materidly se budou vytvaret nebo upravovat i v jinych programech, prevazné z firmy
Adobe jako je Photoshop, Illustrator a v neposledni fadé¢ Cinema 4D a Afer Efekt. Pro
vytvoreni 3d intra a loga $koly DELTA - SSIE, s.r.o. Tento software pro vytvoieni ¢asopisu si
vybiram, protoze vSemi témito programy jsem se ucil pii hodin€ pocitacové grafiky ¢i cviceni

z pocitacové grafiky, jsem tedy v nich zdatny natolik, abych je umé¢l pouzit v praxi.
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3.4 Konceptualni a redlny model

Mezi konceptudlni a redlnym modelem prace nejsou moc velké rozdily, protoZe nejsou ani
bariery, mohu tedy pln¢ promitnout moji ptedstavu do realizace. Prvni realizace je realizace
3D intra, které mé k poméru dilezitosti zabere nejvice ¢asu. Potom ptijde rozvrh ¢asopisu a
urceni barev, do kterych ¢asopis bude smétovan. Nasleduje naplnéni Casopisu textem,
obrazky a vytvofeni titulni a zavére¢né stranky. Ve findlnich Gipravéch se vygeneruje obsah

spolu s opravovanim drobnych chyb.

3.5 Intro

3.5.1 Uvitani uzivatele
Intro slouzi k uvitani uzivatele. Je 3D proto se vytvaielo pievazné programu Cinema nejdiive
jsem rozlozil jak by mohlo vypadat. Piedkreslil na papir. Na formé bylo dilezité, aby mélo
stejny font jako mé skola DELTA - SSIE, s.r.o. v logu. Po té jsem moji ptedstavu a navrhy
z papirt ptekreslil do ilustratoru, ktery umoziuje funkci iluze 3D pro piiblizeni pfedstavy
k redlu zde nastal prvni problém jak poskladat pismenka tak, aby byli co nejvice vidét jako 3D
To uz jsem ale v ilustratoru nezvladl, zacal jsem tedy importovat soubory ilustratoru do

cinemi.

3.5.2 Tvorba intra - ndvrh

Na importované tvary jsem prenesl efekt vytazeni, ktery potdhnul pismenka a vytahnul je do
3D, protoze toto nebyla uz jen iluze mohl jsem prednéji poskladat pismenka a zjistit jak

k sob¢ sedi a jak vypadaji 3D. Nastavil jsem hodnoty, tak jak mé to ptipadalo nejlepsi a
potom jsem se vrhl na okoli a pozadi. Mél jsem plno riznych napadi jako je tfida nebo
laboratof, nakonec jsem zvolil virtudlni prostfedi pomoci Cislic, jejichz realizace teprve
nasledovala. Nejdrive jsem musel postavit sloupky, na kterych pismenka budou stat. Musel
jsem brat v potaz, ze cel¢ intro bude formovani do stranky A4 coz jsem promitl do stavéni
prostredi vice do vysky nez do $itky. Coz se promitlo i na robotické ruce, ktera ma pokladat

pismenka na sloupky.

3.5.3 Tvorba intra - modelace

Pro modelaci jsem musel pouzit a hlavn¢ ru¢né zformovat mnoho tvari a spojit je do

vvvvvv

tvoftil co nejvice detailné. Ruka tedy zahrnovala modelaci drobnych objektii jako je Sroubky
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nebo ramecky. Nad pismenka s valeCkami a rukou jsem umistil krychli, na kterou jsem pouzil
prvni texturu v projektu. Textura ma za kol osvétlovat prostor, avSak ve finéle ji pozorovatel
nezahlédne. Pozorovatel bude vidét jen svétlo, co z ni vychazi a dopada a objekty na
pismenka a ostatni pfedméty jsem pouzil textury vyrobené ve Photoshopu, na které jsem

pouzil efekty jako je odlesk nebo zére.

3.5.4 Tvorba intra - render
Po té pfisla nejpreciznéjsi ¢ast to je klicovani snimkd, které ma za ukol rozpohybovat
objekty pismenka, ktera ruka poklada na sloupky jsem zamknul s rukou po poloZeni na slupek
se v setin€ prohodi objekt ,,pismenko jedna* s objektem ,,pismenko dva‘* bez povsimnuti

pozorovatele. Tato iluze je vytvofend aby zvedajici ruka nezvedla dané pismenko zpatky.
Po téchto ukonech jsem vyrenderoval video do formatu mp4, ale prace nebyla zdaleka hotova.

3.5.5 Tvorba intra - pozadi
Vytvarel jsem pozadi pro intro, tak ze jsem vytvoftil a duplikoval jednicky a nuly ve
Photoshopu do velmi dlouhého pléatna a pouzil efekty zate. Po té jsem programu after efect
jsem nakli¢oval obrazek do pohybu a pouzil efekt ,,color key* pro nakli¢ovani intra. Po té

nasledovala modelace ohné.

3.5.6 Tvorba intra - ohen
N¢ektera by pismenka méli vzlétnout Cinema byla ale pro vypocty velmi nadro¢né pro jsem se
rozhodl udélat iluzi 3d ohné, inspiroval jsem se videi na platformé you tube, tak Ze jsem z
ruznych videi poucil a vybral to nejlepsi abych stvofil oheni. Po té jsem pouzil masky na
sloupky a pismenka a naklicoval tak aby sloupky zajeli a pismenka vzlétla. Pivodni predstava
byla, zZe se pismenka sefadi za sebe co nejvice chronologicky a ptijdou postupné nahoru
podobné¢ jako schody. Po realizaci jsem se ale rozhodl, Ze to neni moc zajimavé a tak jsem
posunul mezery a konecné pismenko A jsem posunul o néco doli. Finalni podoba tedy
vzbuzuje vice pozornosti pro vice zajimavosti a do tématiky IT svéta byl ptfidan efekt
»displacement map*, ktery tvoii pfedstavu nejasného obrazu doplnén prehazenymi stiihy a
hackerskou hudbou.
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3.6 Uvodni a zavérecna stranka

3.6.1 DalezZitost
Uvodni stranka asopisu je velmi dilleZitd i se zavéreénou strankou ¢asopisu. Uvodni stranka
slouzi k uvitani, a v tis§téné formé Casopisu hlavné k zaujmuti potencionalniho ¢tenate. Po té
k stru¢nym informacim. Zavére¢na stranka neni Casto vystavena jako poptedi, ale stale se na

ni klade velky diraz pro dojem z celého ¢asopisu. Kdyz ho naptiklad ¢tenat uchopi do ruky.

3.6.2 Splynuti
Uvodni i zavéredna stranka by méla splyvat v ohybu ti§téné verze ¢asopisu a méla by se tvafit
jako celek. Méla by tak ladit 1 barevné jedno z nejdulezitéjsi barevného sladéni je pozadi obou
stranek pro vytvoreni daného pocitu, ktery ve ctenaii zbudi jednotnost ¢asopisu. Jakoby byl

casopis od zacatku celek.

3.6.3 Pozadi a popredi
Pozadi je také dulezité k zaujeti ale nesmi se rusit s motivy poptedi proto jsem vybral Cernou
barvu. Je jednoducha nerusiva oproti barevnym a sviticim motiviim a hlavné vzbuzuje

elegantnost u obou pohlavi jako zena 1 muz.
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3.64 3D logo
Uvodni strana obsahuje logo $koly delta a ivodni obrazek s drobnymi struénymi informacemi
o ¢em se v Casopisu piSe. Logo na tivodni strance je spojeno s interaktivnim v digitalniho
Casopisu, avSak miiZe se tvarit jakoby bylo urc¢eno pro staticky obrazek pod nim tvoii dalsi
hlavni objekt. Obrazek, kterého okraje pomalu splyva s pozadi pro ¢tendie. Mirn¢ zakulacené
rohy obrazku ladi s vnittkem ¢asopisu. Samotny obrazek je tvofen z volné licencovanych

obrazkt s povolenim k opétovnému pouziti s Gpravami.

Obrazek 15 - 3D logo Delta
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3.6.5 Uvodni obrazek
Obrazek tvoti servery, na které byl pouzit filtr pro sladéni s danymi barvami na né bylo
perspektivou piid€lany loga programt a na zemi se nachézeji loga firem, s kterymi programy
souvisi. Jako jsou programy licencované firmou Adobe. Je jich nejvice do poctu jsou proto
mensi pro lepsi orientaci dopliuji je jiné programy jak Visual studio. Programy jako je

Photoshop ilustrator a dalsi jsem vybral protoze v nich je ¢asopis i intro a logo vytvateno.

Také symbolizuji rozmanitost a rozsahlost vyuky jako je poc¢itacova grafika.

Obrazek 16 - Obrazek na uvodni strance

3.6.6 Uvodni obrazek - vzhled
Programy na programovani jako je Visual studio vyznacuje vyuku programovani je o néco
v&tsi pro zdliraznéni, Ze programovani je hlavnim studiem na ktera se $kola DELTA - SSIE,

s.r.0. zam¢fuje.
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3.6.7 Uvodni obrazek — Pochopeni viemi sméry

Ovsem Ctenaf nemusi byt znali v téchto programech a nemusi je rozpoznat. Stéle ale stranka
splni Cast svého ucelu pro visualni zkvalitnéni. Pro informaci lidi zvlasté napiiklad rodica
slouzi textové informace, které neznevyhodiiuji vizualni ¢ast ¢asopisu ani ji nijak nerusi, ¢i
nerozladi diky jejich stru¢nosti a ptesto podaji informace, pro¢ by méla doty¢ného skola ¢i
Casopis zajimat. Uvodni stranka ma také vypovidat o nejen kvalité a uspé$nosti $koly ale také
1 povaze a zazeni v podnikéani a soupefeni ostatnimi Skolami. M4 tedy vyjadfovat nejen
elegantnost a piijemné dojmi, ale také dojmi luxusu a zaméfeni pfimo na danou osobu jakby

se méla soukroma skola chovat.

3.6.8 Zavéretna stranka
Zaveérecna stranka tyto dojmi dopliiuje a navic dodava dalsi podrobnéjsi informace a také
informace formalni jako je telefonni ¢islo email adresa a tak déale. To vSe diky zajimavému

pozadi, které¢ vizudlné ladi s ivodni strankou a informacemi umistény doleji na strance.

Obrazek 17 - ivodni stranka
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DELTA s

Stiedni $kola informatiky a ekonomie, s.r.0.
Ke Kamenci 151, 530 03 Pardubice

tel: 466 611106 /173/
mobil: 605 192 007 Br

e-mall: info@dela-skola.cz
www.delta-skola.cz
GPS: 50°2'L.824"N, 15" 47"25.353"E

Obrazek 18 - Zaverecna stranka

3.7 Vnitiek casopisu
Vnittek Casopisu se neda brat jako celek pro vysvétleni i kdyz vizualné se tak chova nez

vubec byl ¢asopis jako takovy vytvoren.

371 Rozmisténi
Prvni krok byl si navrhnout rozmisténi. Pro navrhnuti konceptudlniho modelu bylo zapottebi
dany tet, ktery ¢asopis bude obsahovat. Pfi rozvrhu jsem text nijak neupravil a rozhodl se ho
tak jako knizku ,bez odstavcu a smysIného rozdéleni. Poté jsem se zacal orientovat

v samotném textu a rozdélovat ho na stranky jako tet samotny. OvSem to byla zbyte¢na akce,
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protoze po té jsem se naucil zkuSenosti, Ze ted’ bude natedén obrazky upraven a hlavné
predelan do sloupcti a dokonce i vice sloupcti vedle sebe, coz kompletné zméni logiku jak
rozlozit samotny casopis. I kdyz této akci jak uz jsem se zminil mohl vyhnout dala mé alespon
tuSeni o rozsahu stranek bylo to okolo 5 stranek. Bylo mi ovSem jasné Ze pfi déleni a fedéni

textu obiizkami se pocet stran Casopisu vyrazné zvysi, ovsem nem¢l jsem tuSeni, Ze o tolik.

3.7.2 Zorientovani
Prvni tkon po pomérném zorientovani textu bylo si udélat okénka pro obrazky, kde by byli
potieba jak pro rozdé€leni natfedéni ¢i upfesnéni textu nebo informace, které text dava.
Obrazky budou mit jiny rozmér nez okénka, do kterych byli navrzeny, ale daji pocit, Ze je text

dostate¢né natfedén.

3.7.3 Shanéni obrazkl
Po té samoziejmée piislo shanéni samotnych obrazkii obrazky jsou z volnych licenci, které
jsou volné dostupné a maji povoleni k opétovnému poziti i s ipravami nebo jsou vlastnéné
$kolu DELTA - SSIE, s.r.0. nebo vytvofené autorem &asopisu typy obrazki jsou riizného typu
byli vybrany podle tématu a podle tvaru obrazki po té se vyvijel styl asopisu, ktery byl

zaloZen na uvodni a zaveére¢né strance.

3.74 Nadpisy
Prvni ptisly design nadpist a podnadpisti nadpisy jsou vétSinou samostatna skupina branna
jako tak zvané velké nadpisy, které jsme pfifadil na stranku po Gpravach se nadpis vypadal
nejlépe kdyz bude na kazdé strance, ktery bude rozdélovat a vyjadfovat kapitoly s jejiz

pomoci se bude Ctenai 1épe orientovat v casopisu.

3.75 Kapitola nadpist
Problém nastal kdyz se dana kapitola nadpis se proto na strance musel opakovat na Stésti se
nadpis opakuje jen dvakrat. Pak uz nadchdzi nové kapitola s jinym nazvem. Nadpisy, které
vyjadiuji ndzvy kapitol se necisluji, protoze je kazda samostatna nikdy se lehce propoji
s informacemi nic mén¢ mohou fungovat i sami o sob¢ i kdyz ¢tenaf necetl ty predchozi pod
nadpisy slangové zvané mensi nadpisy nejsou také Cislovany i kdyz jsou podfazené pod

nadpisem tedy nazvem kapitoly s toho vyplyva ze jich je v kapitolach vice nez jeden Ci par.

3.7.6 Cislovani nadpis
Proc se tedy necisluji? Divodem je spis§ designova stranka Casopisu a také aby Ctenar se
nemyslel, ze musi ¢ist podnadpisy postupné nebo ze se bez ptedchoziho ¢lanku, ktery
podnadpis reprezentuje neobejde a nemiize Cist dalsi také ¢islovani, pokud se bavime o vice

sloupeckach je t€zké tak zvané ,,spravne‘ ocislovat. Nekdy se ¢isluje z prava do leva n€kdy
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od z hora dolii proto jsme se Cislovani v ¢asopise vyhnul. A rozhodnuti nelituji, kdyz byl

Casopis rozvrzen dal jsem se do designové stranky.

3.7.7 Barvy nadpis(

Rozhodl jsem se, ze bude nejlepsi nadpisy, tedy velké nadpisy, které reprezentuji kapitoly
nécim podlozit. Nécim podobnym jako je pozadi i kdyz jsem mél rozhodnuto jaké barvy by to
mohlo obsahovat, nevédél jsem jaka tvar mam pouzit a jak barvy prolnout. Ohledné tvaru
nejdiive ptiSel ¢tverec, coz byl design spise pro muze kvili Spi¢atym rohiim také se mi zdal
moc jednoduchy, aby zapadl do Casopisu, proto jsem zvolil oval, ktery jsem deformoval tim,

ze jsem ho protahl, ale ten se nezamlouval uz viibec.

3.7.8 Tvary nadpist
Po té jsem zkusil nékolik dalSich tvarti. Po nékolika dalSich zklamani jsem se rozhodl, Ze bude
nejlepsi nakreslit vlastni tvar. Nepravidelny podle mé predstavivosti po n¢kolika marnych
pokusech jsem konec¢né stvoril tvar, ktery je pouzit ve findlni verzi Casopisu. Je rovny na dolni
stran¢ na hotfe ma oblouk, ktery se pomalu zmensuje a zuzuje do linie. Tvar na obou koncich
je utnut, aby neptisobili nekonecné a také aby zakulaceny oblouk nahote tvaru, ktery je

zaobleny, tedy se bude libit spiSe Zenam tak okraje jsou vice do hran pro muze.

Pro¢ vas tato $kola bude bavit

Obrazek 19 - Velky nadpis

Odborna vyuka I seobecné-vzdélavaci predméty

Obrazek 20 - Podnadpis

3.79 Findle nadpist
Tvar vyjadiuje elegantnost a zaroven diraznost po dokonceni modelovani tvaru v ilustratoru
jsem zacal navrhovat jak prolnout barvy, tak aby spolu ladili a zarovei byli vSechny co jsou
designu uz vyjadiovany pro uspotfadani barev ve spravném potadi jsem pouzival stranky ve,
kterych jsem se poucil. Po rozhodovani jsem si uvédomil Ze vSechny barvy rozhodné byt
v nadpisu nemuzou proto jsem zvolil jednodusi metodu vybral jsem omezen¢jsi pocet barev.
Barvy jsem vybiral podle toho aby se zafiva barva zacinala a postupné se prolina do tmavsi
barvy. Pfes jednu nebo dvé dalsi barvy uprostied, protoze jsem spise grafik nechal jsem

inspiraci na programech licencovanych firmou Adobe, které maji ikony v dosti pocetnych
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barvach. Nakonec jsem se rozhodl prolnou barvu ilustratorské ikony tedy oranzovou s barvou
after efektu, tedy fialovou, oranzovou jsem se rozhodl dat je na levy konec tvoru, protoze je
jasna az zafiva a pomoci piechodu tedy funkce prolnuti vice barev, kterou aplikace Illustrator
umoznuje, jsem dal fialovou barvu k levému okraji tvaru, protoze je tmava spise temnéjsi,
diky nastroji prechod jsem barvy v prostiedku vytvofili novou brvou a to svétlejsi fialovou,
coz vyjadfuje premiéru ve finale tady prechazi oranzova barva do svétlejsi fialové a poté do
tmavsi az temné fialové. Kostku na které jsem si vytvaiel design jsem pouzil prolnuti s tvarem

tvar nadpisu tedy prevzal barvy po té jsem ho vlozil do InDesign pod pismo nadpisu.

3.7.10 Korekce nadpist
Setkal jsem se ale s dalSim problémem pismo nadpisu bylo ¢erné barvy ta zpiisobovalo Ze na
zacatku tvaru tedy oranzova barvy byla nyni vidét, ale na konci tvoru uz se tet ztracel proto
jsem se rozhodl text dat svétlejsi barvou, kterd bude ale zaroven vidét 1 pres zafivou
oranzovou nejlepsi se mi zdala modra, ale po konzultaci jsem pochopil Ze je uz moc slozita
hledal jsem tedy jednodusi barvu jako je bila. Jejich iluzi je jakoby bylo pismo do tvaru
vyiizlé diky papirové bilé barve. Coz nejen omezilo pocet barev a zjednodusilo cely nadpis,

ale zaroven ptidalo i jinou vlastnost.

U podnadpisu jsem zvolil stejny barevné podklad ale tvar jsem musel n¢jak rozdélit pro
rozliSeni nadpisu a podnadpisu, proto jsem udélal novy tvar, ktery je useknuty jen na levé
stran¢ a zakulaceny na pravé strané. M4 podobny tvar jako nadpis ale ptesto jde od néj
jednoduse odlisit po vloZeni tvaru do ilustratoru jsem zménil pismo na bilou barvu tak jako u
nadpisu je na vysku mensi nez nadpis, ale hlavni zména je Ze nadpis je staticky dany, ale

podnadpis se ptizplisobuje délce textu v nadpisu a textu, se kterym podnadpis souvisi.

Proc¢ vds tato $kola bude bavit

Odborna vyuka seobecné-vzdélavaci predméty

Ve SROMIT ToCe ZU18/ 10 Dyla DELTA | etV oRy veeoDete-vZaeavacich
.- Vv waewr v [ v v, 0 v ywr , , P
nejuspésnéjsi skolou v IT soutézich v predmeétu svedci vysledky u statnich

Ceské republice, ¢imz opét potvrdila vy- maturit. V poslednich tfech letech skon¢ili
sokou kvalitu vyuky odbornych predméti, [ informatici z DELTY dvakrat v prvni desitce z
kterou zajistuji mimo jiné profesionalni 220 technickych $kol z celé republiky z angli¢-
programatoti z prednich ¢eskych firem a tiny i z matematiky.

Obrazek 21 - Zarovnini nadpisu
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Maturitni prace nasich absolventi

Oblast: Internetovy marketing a on-line grafika

ndra Holler: on-line marketing Italske restaurace
Felicita L' Originale
Jindra si vybral svoji oblibenou italskou restauraci a
rozhodl se, Ze jim poriize s jejich marketingem. Jeho
prvnim krokem bylo zmapovdni dosavadnich marketin-
covvch aktivit restaurace ve srovnani s ieiich konkurenci.

Obrazek 22 - Porovnadvant nadpisii

Celkove¢ jsou tedy jen dva typy nadpisi, ale do rozdélovaciho a rozliSovaciho designu patii i
zvyraznéni a rozdélovaci zvyraznéni je pouzito v textu na dilezité véty, slova nebo

zvyraznéni jmen.
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3.7.11 Rozdily mezi nadpisy
Nejprve jsem planoval dat zvyraznéni také do modré po uvédoméni si Ze budou podobnou
barvu jako se vétSinou znaci odkazy zvolil jsem barvu oranzovou Cara rozdélovaci ¢ara jsem
vétsSinou pouzil mezi sloupci, které byli blizko u sebe nebo rozdé€leni na strance ale hlavné
jsem je vyuzil v tabulkéach. U sloupcti se rozdélovaci ¢ara hodi pro lepsi orientaci ve sloupci
také aby sloupce nesplyvali jeden do druhého praktickou vyhodu to ma i pii designovani,

protoze jsem si urcil pfedem jaka mezera ma mezi sloupci byt.

Pro¢ vas tato $kola bude bavit

seobecné-vzdélavaci predméty

roce 2018/19 byla DELTA
juspesnéjsi skolou v IT soutézich

O kvalité vyuky véeobecné-vzdélavacich
predmétl sv&d&i vysledky u statnich
maturit. V poslednich tfech letech skoncili
informatici z DELTY dvakrdt v prvni desitce z
220 technickych $kol z celé republiky z anglic-
tiny i z matematiky.

sokou kvalitu vyuky odbornych predmét,
kterou zajistuji mimo jiné profesionalni
programatofi z prednich ceskych firem a

adharnici co 7bnéannactmi 7 ralrlamnich

Obrazek 23 - Zvyraznéni v textu

3.8 Rozdélovaci cara
Rozdélovaci ¢ara horizontalné€ slouzi k rozdéleni nékterych tématy v jedné kapitole, kter¢ ale
na sebe nemusi navazovat. Nejvyssi uziti ovSem jsem nasel v tabulkach rozdé€lovaci ¢ary jsem
postavil vertikalné mezi n€ jsem vlozil ¢isla nad tabulku jsem vlozil oddil a na levou ¢ast jsem
vlozil popis Cisel, aby se v tabulce 1épe orientovalo ptidal sem tenké Cerné Cary i na fadka, aby
¢tenar nesklouzaval o¢ima do jinych fadkt tabulku jsem zarovnal do prava, aby se text

zarovnal jednotkami pod sebe.

Obrazek 24 - Oddélovaci cara

3.9 Formatovani textu
Jako jednou z poslednich tloh bylo formatovani textu samotného vytvofil jsem si tedy rtizné
znakové styly a odstavce do znakovych stylti sem si vytvofil nové prednastaveni textu prvni
byl standartni text s vySkou 14 bodtl a s cernou vyplni pismen druhé byly zvyraznéni
s velikosti taka 14 bodt a s oranzovou vyplni a nadpisy tedy velky nadpis na 19 b s bilou

vyplni a podnadpis na 16 b s bilou vyplni.

Po vsech téchto tikonech jsem mél praci hotovu, nuze pti dlouhé a naro¢né praci jsem udélal

fadu chyb, které jsem na prvni pohled neodhalil, tudiz jsem ptesel k jejim opravam. Chyby
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byli drobné jako je dorovnani textu, tabulek, nadpist. Pfesto se musi opravit pied findlnim

vytisténim Casopisu ¢i uploadnutim digitalni verze casopisu na stranku.
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3.10 Diskuze
Pfi praci jsem se inspiroval a ujiStoval, ¢i nabiral védomosti z riznych stranek, tady jsou ty

které mé nejvice pomohli a z kterych jsem si nejvice odnesl.

3.11  Zavér
Vysledky prace se nemohou porovnat, kviili tomu, Ze ¢asopis neni jesté vydany. Vysledky
tedy budou mozné az pravdépodobné po odevzdanni maturitniho projektu. Tedy az se Casopis
dostane do praxe. Tedy se vyda. Poté se vysledky mohou méfit samostatné nebo porvnat
s pfedchozimi dily ¢asopisu. Od ¢asopisu ocekavam, ze bude lepsi alespon designu, coz se
neda otestovat do vydani. Kazdopadn€ nemtzu s jistou fici, ze Casopis bude lepsi ve vSem a

piekona ve vSem svoje predchozi dily.
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Format ODT (Text
OpenDocument)

Figure 1 — Casopis interaktivni forma - odkaz

POF
Dokument Adobe

Acrobat

Figure 2 — Casopis - pracovni forma
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7 Seznam priloh

1 Casopis interaktivni forma - odkaz
2 Casopis - pracovni forma
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